
   有人说，本软件这十多页的说明胜过一百本名著，我也如此认为
名著带来的概念、内涵、情操虚幻又缥缈，虽然它能告诉大众一些问题给予参考，但始终无法正面硬刚问题，就是有无数可能，

究竟将产生怎样的结果并不清晰确定，无标准答案，故理念说来说去能讲好几千年，但大多时候都只是提出问题、是非和观念。

而技能带来的结果一定是确切可知的，简如走路，至于是左腿先跨还是右腿先跨，先有会不会再只谈做不做，一定有实际所得。

此刻开始十五分钟后，你将获得成百上千的电脑或手机劳动力，让无数人24小时替你干活，无需发放工资并绝对服从安排。 

猜测并不会让我们过得更好，相反从选择相信并逐渐开始尝试，才是变强的唯一方式。

支持：Win7/8/10/11/虚拟机/模拟器/服务器/云手机/手机投屏/安卓手机

如果杀毒软件提示我们的软件有毒

迷信：如果真的有毒、有后门、有窃取隐私的一切流氓行为，我们当场全家死绝，祖坟都被五雷轰顶。

法律：如果这个世界上不存在迷信，请各位老板监督并举报，愿意接受法律制裁，该吃牢饭就吃牢饭。

事实：计算机软件著作权登记号2022SR1382346 ，软件名“键鼠大师”，可百度“中国版权保护中心查询系统”进行查询。

报毒永久解决方案：卸载原有杀毒如360并安装“火绒”，再重新解压“键鼠大师”，就不会有其他任何玄学问题，因为即使退出甚

至卸载了某些杀毒，它们依然会存在服务残留拦截，而安装“火绒”可以自动接管这些卸载不掉的进程服务，我们编程圈子都用火绒。

如果我们都不能让你脚本自由，那在中国你没有更好选择。如果你懒，那你准备好足够的钱拿足你的精力去和别人讨价还价，哪怕有

足够的钱不在乎，那你一样要花时间沟通花时间等，完成时间和后期完善BUG，不服气就一起操作对比下，看下谁才是最终答案。

定制的个人软件都没有著作权，你不知道他里面给你加了什么，多久计划报废，多久窃取你的隐私，多久拿你的想法X次售卖。

如果你能听劝，那你醍醐灌顶，脑洞大开，纵横四海，随便给朋友装逼，连你家小孩都能赢在起跑线，开头那句胜过看一百本名著。

由浅显深入，每一页说明看懂了再翻下一页，已经相当于武侠小说般的传功，看完了和会降龙十八掌没区别，你就是比别人更强。

没讲到的不要急，不要跳着看，各行各业用的自动化软件都不一样，就算我无法全部给你举例，但是只要你跟到我的思路流程走，

我讲的所有东西你都可以用在各行各业，原理是一样的，原理等于真理，真理不存在例外，有例外的就不是真理。

不需要你懂函数，编程，语法，英语，甚至记标点符号，就15分钟你就能达到别人编程3年以上的水平，放空自己，保持清醒，开始。



按F1开始录制，此刻开始无损记录所有鼠标、键盘操作内容（包括移动、点击、按住不松、滚轮等一切键盘鼠标操作无损记录）

当步骤记录完毕按F2保存，最终通过“开始回放”让键盘鼠标历史重现，实现提前预设好的键盘鼠标自动化无人操作。

可以多次进行F1录制，并将各个录制片段组合成自己想要的自动化脚本，某些使用场景可以预设加速回放。

任何板块保存位置在左下角，方便您编辑好了下次直接导入利用，或在其他板块功能进行混搭配合。（前三句话不明白先试一试，无效左上角模式改驱动1）



假设：打开网页通常需等待1秒，而有时候却等待3-4秒网页才完全刷新出来，那么需要设置多久的步骤间隔，再进行下一步？

如果网页都还未加载出，就下一步的逻辑肯定不正确，这种情况我们就可以将间隔双击改成5秒，即5000毫秒来应对随机的网络波动。

循环次数是什么，假设打怪，出暴击3个技能打死，没出暴击8个技能打死，设置这个小步骤为循环次数为8，确保完成任务再下一步。

假设：图中15000-25000步骤间隔，表示随机范围内随机选一个间隔，为什么要这样？

假设你每次打完怪，退出副本后，永远固定在每次15秒就又循环开启副本，人类操作行为无法如此精确，有可能触发行为检测即封号。

我讲的东西都是同理的，不要拘泥于我拿游戏举例还是其他举例的表象。



图8

将屏幕中的文字、颜色、乃至任何信息截图保存下来，让脚本像人一样思考，任何显示器上的事物都可以截图成一张或多张图片。

假设让脚本长眼睛，看下背包满没满，再长脑子判断手应该怎么按，就截图图8识别图8，会产生两种可能性，识别成功或失败。

如识别图8成功=没变化还能识别到图8，是不是代表此时背包也还未满，可配合第2-3页说明，继续动手打怪收集物品。

如识别图8失败=变化了识别不到，是不是代表其中拥有了新的物品，背包已满或将满，所以你可以给脚本另外的安排，比如回仓库存。

你可以粗暴的把第2-3页内容，理解为人工智能的手，这一页内容理解为人工智能的眼睛，眼睛+手才能干更复杂的事情，截图就等于你命令这个人，他的眼睛
应该关注哪里，出现了什么，他就应该干什么，先有前提条件才会有服从，无非就是告诉软件，它应该先干什么，后干什么，如果出现了什么又干什么，如果让
别人帮你做最难得就是时间沟通成本上面，因为自己需要什么自己才最清楚。

此页不着急尝试，先把5-9页看完再尝试。此页如果你自己实际操作连这种静态图都无法操作，那么退回第一页去看报毒永久解决方案。



先看黄框—多选判断
多图里找到任意一张，就往下操作，假设

这2个箱子我都如上截图，都添加，那么只要有任
一某个出现，脚本就可以鼠标移动过去把箱子打开。

假设如果我寻找箱子时，不是3个和2个这样的数量，
而可能是10个或者8个或者其他任意一个呢？重截？

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
：这样截，仔细对比，只要出现了不管多少个都可以打开；那么如果没出现呢，也就是红框①的字面意思，没出现则无效。

如虽然软件已经知道它出现了，但你不想点，“动作”就改成“不移动不点击”，里面有多种动作选也可以配合②即混搭。

那么假设①出现箱子就点箱子，没出现就无效也就是不点，②和③没做设置就等于点了或不点后，这一步结束了跳下一步。
那么是不是又衍生出另外一种笨用法，我每一步打开背包后，我都复制粘贴一下这个找到就点，没找到就不点的步骤，就
意味着我每一步都在判断有没有出箱子，反正出了就点，没出就下一步识图是带眼睛的不影响啥，每步多了个判断。

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
：这样是错误的截图表达方法！要啥就直接截图啥，不要截图掺杂一些你不要的东西，学会清晰、直白的给软件下命令。

：一旦箱子掉落在其他格子，或者数量不对等，它就不是现在这张图了，如果想要脚本24小时都稳定，就要理解到这个意思。



学会了截图怎么表达后，我们再来看一些截图的非固化思维：

左图游戏，妄想我坐在电脑边等待BOSS刷新，玩个游戏比上班还累。

先不要直接编辑，先思考观察，要实现自动打怪，就要去点那个“已复活”，点了之后，
间隔设置个10秒-20秒左右，让角色自动寻路肯定走到怪的旁边了，然后我们按Tab选
中怪，若Tab无法选中则可以变换思维如点击屏幕中心点，或释放群攻技能，1-2-3-4-
5的技能按键丢，丢技能的循环次数，我们把他设置成一个怪必死无疑承受不起的一个
次数，反正打死是关键，这一步目前大家学到的就是利用识图+录制，但。

问题在于“已复活”底色会变化，他这个BOSS列表观察发现是半透明的，角色移动了，
这个半透明的背景也会产生变化。

          哪怕我不这样截图，我严谨一点。 

     哪怕只截图一个“活”字，字的底色也包含随机的半透明色背景，随机的色识别不稳。
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

仔细看，上面有一些很小的绿色，大概只有1-2个像素，任一即可识别到并点到“已复
活”，别不信，到时候你们试试，就这么一个绿色就可以很稳的24小时运行，不要怕
识别不到，只要是清晰直白的下命令，无论命令多苛刻，软件都会100%的办到。

而且在很多情况下，我们可以框选怪物复活的半透明框，只在这里寻找绿色，这样可
以避免在屏幕中其他地方识别到相同的绿色，从而导致判断冲突大脑短路。

右边是步骤，一个识图+配合一个键鼠录制已保存文件就搞定了。这样不管怪多久刷新，
只要复活就可以自动过去干他，循环不断的干他。



截图的表达我们也会了，现在我们再来讲手段，虽然我都是拿的游戏举例，但现实情况是一样，无非就是先找，后干，再循环不断，
没讲到你需要的操作也不要急，都会让你看明白的。

思考一下，左图图片，如果角色名字无法在游戏内隐藏，那么用第6页学习的内容只截
图1个像素点的精确白色把怪物名字截图下来是不可行的，角色不是固定在屏幕的中央，
框选识图也没法用了，你就思考角色名称的白色，和怪物名称的白色就会冲突，也不确
定怪会刷新在哪个位置，单独用第二页键鼠录制那种固定位置的点击就更加没法用了。
如果截图怪物，怪物的姿势、面向又都不一样，怪物还是动态的，偶尔还抖动两下自己
的肌肉。。。这种动态图的情况咋个搞勒。

首先需要明白一个道理，动态图的原理是不断变化，但通常无论如何变化，总会有一个
瞬间会回到你截图时的样子，这个瞬间就是你能够捕捉到动态图的静态瞬间。

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

第一个红框：把肌肉、以及不同的面向，从他们的身体内截图一小部分下来都添加。

第二个红框：怪会抖动，他如果2秒抖一次，我就0.03秒找一次，看他抖得快还是我
找得快，反正上面说了，他抖，他总要抖回原位总有静态瞬间，加上多选图片本身就
是提高识图多样化。第二红框的优先级是大于①②③的，仔细看字，有些人想不通为
啥识图很慢，就是太浮躁了，如果没找到图则意思就是0.03乘以100=3秒才往①②③

为什么说要一通百通，万法不离其宗，这第二个红框还可以怎么用？想一下这种情况，
比如找随机时间点才出现的某张图，比如10分钟或者100分钟可能才出现的图，必须
点了才能继而下一步的情况，是不是就可以找这张图999999次，直到找到再向下跑。

举例来说就比如你微信或者QQ抢红包就一直找红包的这种情况，找到就到①去点，
否则在设定的时间内不停的找红包，多久找一次，一共找多少次，一段时间内直到找
到我们就打开红包，否则不向下①②③我们一直都在寻找或者说有个人在等待红包。



如果怪的长相随机，面向随机，而且还需要反复的在地图走动，遇到怪就打，且必须到怪物身边才能点到怪，游戏内还无自动寻路。
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
1—截图，战斗上面的那把剑，     类似这样截。

2—需要到怪的身边，以图偏移，以剑为参照在怪旁边的地面按一下快捷键home自动获取偏移改成单击，也就是你选的截图为参照向周围点击，插入此步识
图步骤，间隔改成3-5秒，确保已经到怪身边的地面，此时离怪很近点怪。此游戏如距离远点击怪没反应，必须先到怪附近，这时候点怪才有弹窗进入打怪。

3—已经到怪的身边，还是宝剑那张截图，但是再偏移的位置，就是怪本身了，反正剑的下面肯定是怪，鼠标对着怪再按home插入，这里有一个逻辑问题，
图中2个怪，有没有可能我第一次到第一个怪的身边，第二次点击怪本身时却点击到了第二个怪，因为     参照物是一样的，答案是不会，识图无论你是否框选
识别区域，相同的图片都是从屏幕上面往下识别，如果都在屏幕中间则固定从左往右识别，只要参照物还存在的，第二步和第三步连贯在一起，则不会存在抽
风的情况，可以思考一下是不是这样。

4—最终终于点击到怪了，会弹出一个框，其中有文字选项是进入打怪的，截图这个文字，让他点进去打怪，反正就是依次加步骤，就算此时出现意外情况比
如运行过程中怪被别人打掉也没关系，脚本会自动到第5步去，因为都还没有找到打怪场景，自然就识图失败，仔细看下操作框①那排的文字，失败则无效，
也就是②的“找图成功就”截图的战斗打怪场景步骤也会失效，会继续列表下一步，则到第5步。

5—不管打没打到怪第5步用一下③跳转到第1步去，如果再到第1步当前没有怪了，也就是找不到战斗宝剑图了，第1步里面加一个“识图失败就”也就是当前
屏幕找不到怪就干嘛，等于可以把全世界的地图都走一遍。

思路和逻辑不是死的，比如第5步你也可以换一种逻辑来下指令，比如在列表中把1-5全部框选右键复制，粘贴10次，再列表无限循环，10次里每一次里面的5
都是移动不同位置来找怪。也可以找不到怪用跳转指令。还可以把其分成10个地图依次运行，每个地图精确的打某个怪，从哪里开始走到哪结束一路杀过去。



行为检测：主要是部分程序、游戏检测到是否是机器人操作。

第3页说的随机间隔，第5页说的图片内随机点（就是点击图片也可以设置为点击截图内的随机位置），后面说的过验证码，随机文字操作，都叫行为检测，
都可以搭配在一起用。在行为检测方面，我们都有针对方案，                      还有此功能识图和键鼠模拟都有，如设置为400-1000，等于鼠标每次移动距离
产生的耗时，也可以自由控制，但通常一般检测没这么变态。

IP地址检测：主要是部分程序、游戏检测你是否一个IP（IP就是网络）登录了多个号，三个号内通常不用考虑IP检测。

可配合切换iP地址软件，如爱加速、豆芽代理、瓦力加速器等，切换后百度搜索iP即可看到本机iP。
iP切换原则：尽量选择一个地域内切换，原则便是，尽量不要这一秒iP在西藏，下一秒人就横跨数千公里出现在了上海，不管是游戏亦或者程序皆不建议如
此反复横跳，iP切换软件皆会有一个地域选择，如选择成都，以后这个号都尽量在成都内的iP登录。
进行多开游戏操作时，尽量一机一iP，批量安装VM虚拟机（不懂往后面看会讲到）其实也就是机器码检测，就比如你的硬盘，每一个硬盘都有一个固定唯一
的编码，当游戏检测到你这个唯一的硬盘开了20个游戏，它就知道你一个人开了20个号肯定不正常，就封号这种，当然这些都是可以避免的后面第14页会讲。

键鼠大师本体检测：普通模式=使用向日葵之类远程软件远程他人的电脑=虚拟键鼠=你把键盘鼠标线拔掉也可正常运行，但在部分游戏、应用程序中可能出
现部分键盘鼠标失效或鼠标漂移不准的现象，此时就可以选择驱动1模式再运行，优先普通1。

驱动模式=大多脚本使用的模式=走的是主板=可能电脑运行速度会慢一些。如普通出现键鼠失效再使用驱动1，如Win7驱动1无法使用，可以尝试反复重登
软件，或下载：https://wwi.lanzoup.com/ihksp1kae41g解决，注意驱动2模式有5%的电脑不兼容会蓝屏。

硬件模式=真实的键盘鼠标=不可能键鼠失效=兼容性百分百，需要实物键鼠大师专用USB设备，类似U盘插电脑，插上后选择硬件模式，鼠标设置那如图设
置然后运行即可，128顺丰包邮，可去键鼠大师官网www.jianshuds.com购买，95%都不需要看情况。

如需替换硬件、驱动模式都不需要重新编辑脚本，支持一键切换。硬件就等于是有一个U盘，这个U盘是内置的键盘鼠标，和键鼠大师对应，当你选择了硬件
后，等于运行程序时用的就是真实的键盘鼠标，很多游戏主播用的键鼠宏物理防封本质就是这个东西。

有一些胆子小的。。。。他这样操作，租一台电脑远程操作，用本地电脑运行键鼠大师，租的电脑开游戏，用键鼠大师在本机远程脚本控制其他电脑上的游
戏。。这种个人建议没必要，本质和普通模式是一样得，还是需要注意行为检测，被封键鼠大师支持退款。

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------



可以先把之前说的搭配在一起尝试下，看到这里大家可能感觉脚本有些麻烦，但是要明白的是哪怕别人帮你做，语言抽象而且别人并不知道你内心想要什么，
也是表达+还价+等待+完善+签收的过程，每次需求变化还是得重复这个过程，脚本本质就是先花20倍的时间，然后让以后无数个瞬间都不再需要花时间+批
量，我能给你的动力就是，前面9页看完别人报价1K内的脚本你基本上2小时内就能彻底完成+独立更新+不限制脚本个数，每看一页=能力越强，造价越高。

很多程序、游戏也会给我们上一些眼药，所以我们的手段也在不断进步，现在基本啥验证码类型都支持，“滑动类型验证码”里的“单缺口识别”就是网络上
出现频次最多的“拖动验证”。注册地址在上图红色文字处。验证码功能需要额外按次数收费每次几厘，单位元-角-分-厘。

为啥验证码要单独收费？目前软件内单独收费的选项有3个：

1-硬件USB模式，这个东西要实物还要发快递，收费是有物理成本的。（上一页说了，虽然95%的人不需要，但我们有）

2-将自己编辑好的电脑脚本导出脱离，变成自己的软件，自己决定脚本啥功能后卖多少，或者免费送都随意。（电脑软件导出收费，安卓导出不额外收费）
3-验证码收费，我们也不想收费，但是这个功能确实需要成本，就比如上面那个无感学习，好多类型都还是24小时人工打码，不是我们不想出这个成本，只是
长期下去肯定会入不敷出或者倒闭，我们的选择是做长期生意，讲道理哪怕去定制单一个过计算题类型，最起码收你300起步，不信去问，而且还是需要自己
给后期费用，计算题，你们看我右边那个截图的88X66，这个X可以是“x”也可以是歪歪扭扭的“x”还可以是中文的“乘”不同大小字体的“X”他要支持
所有展现的计算题，要兼容性高的打码并不是想象的那么容易，说白了定制的人99.9%也是给你对接验证码平台，真正给你写识别接口的人，1K起步而且我
敢保证他最多只支持一个中文的“乘”而不是所有的“x”，里面还有各种除，加，减，甚至次方，字体大小，所以要到我们这么多类型级别，还要买断没有
后期费用最少准备到30万起步，这还是没有维护、没有人工打码的价格，所以能理解为啥就连我们都要对接平台了么，因为万能脚本本质上用的人涉及各行各
业千奇百怪。。。测试方式也很简单，注册后打开计算器，然后桌面新建一个文本文档，把算的结果输入到文档里，到时候测试是否生效即可，只是任何事情
都需要有尝试的勇气你才能够迈出这一步而已，很多人连试一下，点一下的勇气都没有，好像点了地球就要爆炸一样，多实践！



前面讲了键鼠录制板块和一部分的识图的搭配用法，识图的更高级用法我们后面讲，现在我们先把眼睛放到这个“键鼠模拟板块”

仔细想一下第2-3页的录制功能，是记录你的手，假设现在换一个场景，如果你要引流，要打字，要回复，要私信，要发帖，要切换游戏工作账号，只要是文本，
你总不能1000段文本就录制1000段，修改排序不方便，想象一下如果你这次用输入法打的字是“我”，以后某一天用输入法打字变成了“喔”，重新录制或分
成1000段有多痛苦可以想象，虽然有大哥真的能写上万条步骤，但大多数人都是懒的，假设你是个代练，你去游戏喊话接单，不可能为了偷懒只用一句话术一
直在游戏频道里就反复只喊这一句话，不说游戏，哪怕就是论坛一直就只会发一句话都会触发行为检测。
图中画框中，有所有、依次、随机3个选项，需要话术或换号时建议配合键鼠模拟板块更方便，还是左下角保存了，任何功能都可以和识图配合。可以测试下。

键鼠模拟本质上支持“录制”除“加速”外的所有功能，简单来说录制编辑起来更快，但键鼠模拟板块步骤可以精确到每一步进行单独修改，更精细+将来需要
修改变动脚本更方便（因为可以直接双击步骤细微修改）+文本操作更方便，但缺点就是插入步骤时间会慢些，都是按需混搭。



-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

上一页内容如果搞不明白直接桌面新建一个文本文档，在键鼠模拟板块试一下，运行一下，不到20秒就心领神会。上面不光随机、依次、所有3个选项与识图配
合生效，录制加速功能左下角保存后到识图判断混搭也生效，反正只要你能想到的事情，细节上我们都是做好了的，毕竟从完成软件到更新维护了都快3年。

有一些朋友那个脑壳啊，僵硬得很。。鬼知道这个教程我这几年改了有没有50次。。。

上一页讲了账号话术这些可以放到键鼠模拟的文本功能里，运行时脚本就可以自动切换。但是要把某个随机
得到的文本，例如收入、编号、文字依次放到表格里，让表格一个个排下去，变一下他就懵了。。注意到左
图箭头没，红框是每次固定要放进去的位置，那放进去了，脚本下一次循环，要再次放进去的时候，会覆
盖。。结尾加一步，点击这个箭头位置，是不是表格就自动换行了，哪怕你只用键鼠模拟的步骤每次都是固
定粘贴进同样这个框，只要加了这个箭头，是不是每次循环到开头，留给咱们得是不是又是空白框给咱们填。

那再动哈脑壳，这个箭头，这个表格，是不是也可以把提前整理好的微信啊，QQ啊都放到表格或者文本文
档，利用箭头，和自动，来自动添加好友之类，功能是死的，需求和逻辑是活的，继续看。

多图识别，他的本质用编程的表达方式叫“或”。第五第七页都在讲这个。

识图判断，编程的表达方式叫结果“如果真”和“如果假”。前面也都讲了。

跳转功能，就是列表框1跳5，5跳2之类，没跳转默认1-2-3-4-5依次运行步骤。

通常想清楚前因后果再开始编辑用到跳转的情况不算太多，随意乱跳反而容易把自己搞晕。

下面讲“镶套”，有点类似于编程的表达方式“和”。

判断功能你可以都添加，就是给两种选择脚本在运行时二选一，判断完并执行了之后，最终再
去执行跳转功能，如果没有跳转，则默认去到列表下一行运行。

填、不填、选择性的部分填，没有反人类的语法规定，只取决你怎么主宰这个苦力工具。

真理几句话，歪理搞半年越搞越晕，键鼠大师=直接拿来用的真理

对于大多数人的逻辑来说，只要能把键鼠大师搞明白，就证明你有天赋去学习编程，最起码也
是个及格水平，反正一句话说白了，不管是小白还是会编程的人，都是我们的客户，编辑起来
比易语言C语言按键写脚本起码节省几倍时间，因为语法之类的东西就像英语一样，很多人连
香蕉、桌子、电脑、这些单词怎么拼出来的都忘了更何况还要记忆标点符号和函数。



前面看懂了，这一页也看懂了并且会用就可以写报价上万的脚本，可以说任何脚本初中生都会搞。

假设无数人加我微信，但是我只需女客户，遇到男的就不加。截图2“前往”找到图加个鼠标单击，左下角保存然后清空所有步骤；再截图女人=1，里面添
加识图成功才执行2，这时候就等于1为前提条件，他必须是个女的，脚本才会点图2，否则返回上一步，这其实就是最简单的镶套，它必须先怎样我再怎样。
永远记住录制和模拟板块里的任何功能都只是你的手，只有手没有眼睛为前提条件=你添加了就必定动手，眼睛也可以是大脑，大脑可以限制手啥时候动。

下面这段话决定了你的上限，前面讲的所有都是在升华下面这句话，这句话也升华上面所有话，让初中生都无敌，垄断生意降龙十八掌，也是靠下面这句话：
假设左上角键鼠录制板块，你编辑好功能列表后，左下角保存为脚本A；键鼠模拟板块，保存为脚本B；识图混搭板块保存为脚本C。此时此刻我们在混搭板
块，点击“插入任意板块文件”，将A/B/C脚本文件都添加进去，再在左下角再统一合体保存为脚本D，那么是不是这个脚本D包含了A/B/C一切功能，此时
我们插入一个识图判断成功执行D，那么等于识图成功执行A-B-C所有步骤，因为这个脚本D就是A/B/C，所以判断跳转②和③可以无限叠加不止是单个步骤
的添加。D也可以等于无数个A-B-C-D到X-Y-Z，其中D里面的X的也可以再等于无数个A2-B2-C2再到无限，即一切功能之间混搭！而且
“或”“如果真””如果假”“和”“跳转”之间相互+同时做到+无缝+无限+互通+全功能+不出现Bug不卡死+无视语法函数=垄断万能脚本。

                     这样截图是错的。                      这样截图是对的。每张图片都有左上角左下角右上角右下角。4个边角如颜色都一样，运行起来不稳定会抽风。
                                                                     
         
大家感觉可能没啥逻辑可言，代码方面比较抽象的东西大家无需理解，就当成练降龙十八掌的一点小代价好了。



虚拟机本质就是新建多个Windows系统。图中Win10虚拟机占用内存大概不到600M，那么新建多个操作系统虚拟机有什么用处？

用处1：本机键盘鼠标不会受到影响，该打游戏打游戏，虚拟机不会占用掉原本桌面的键盘鼠标地跑脚本，多开同理，多个键鼠。

用处2：电脑硬件设备ID各不相同的硬件虚拟机，尤其适合多开，不会被检测到多账号但是只有单设备的情况，原理就是第9页机器码检测。

用处3：与切换IP等软件配合时更加方便，可以多开且不影响键盘鼠标，实现一机一配置一iP一键鼠，就是更方便了。

可去淘宝买这个或其他同类型硬件虚拟机：https://shop510808309.taobao.com

老板是我朋友，但他不会回复QQ或淘宝消息，我经常都找不到人只有看着教程弄，所以可以选择其他硬件虚拟机并且有远程安装服务的店，只是相比而言价
格会贵出10倍左右且只有单个机器码，主要是人工费贵，99%都是按生成虚拟机的个数来收费，我朋友这个不限制。

安卓手机和模拟器也可实现后台，后面有讲。虚拟机尽量建议用Win10或Win11，因为Win7的驱动模式兼容性没那么好见9页。

理解不到上图放大看即可



你创造好的脚本除了自己用也可以卖，键鼠大师自定义脚本功能后，就是将你编辑好的功能，导出，导出后软件就完全属于自己，自定义界面和功能需求，
导出后自动提供多种加卡密方案给你，卡密自定义生成，卖多少钱纯利润等，留自己联系方式都随心意。你也可以用我们的软件替别人定做脚本。

导出后的脚本不能修改，每导出一次都需要额外收费，更适合真正那种有几百台电脑同时使用的工作室或盈利性质，因为键鼠大师本体不可同时登录，不然你
买一个永久卡就自己可以随意卖了，等于我们无限养同行，再善良仁义的老板，但凡是个正常人也做不出这种事情的，我们能做到的仁义就是说，不会出现你
装了个系统，换了下电脑配置，或者说换台电脑你就不能用了，只要不给多个人同时登录用，你可以随便切换到任何一台设备上使用，若你想突破这个多开同
时使用的限制，导出也可以实现，因为它完全独立一切自定义，主要用于想自己盈利的客户或工作室，如上图所示。

电脑软件导出：无论是天卡、月卡、年卡、永久卡都需要额外付费才可以使用，按次数收费。（按次数和上面那个养同行的道理一样，也想多赚点工作室的钱）

手机软件导出：需要永久卡，无需额外付费，但不可以自定义软件界面，只要你的永久卡是2026年之前买的以后就算收费也不会影响到你。

都不导出：哪怕天卡，电脑与手机功能也都可以用，和永久卡用户除时间外没有区别，只是在手机APP导出权限上有区别。



只要前面的看懂了，手机版和模拟器操作不再需要我额外废话，只讲重点：

1、操作手机需要连接电脑，手机就那么大个屏幕，功能编辑、软件界面来回切换，还要放下这么多功能，操作肯定痛苦。功能完成后导出APP就无需电脑了。

2、连接手机或者模拟器，需同一网络或者WIFI，支持判断、跳转，识图，镶套，录制、文本功能等拥有电脑模式80%的功能，暂不支持横屏平板和过验证码。

3、无论是否导出APP，手机模拟器都可后台运行，大概达到第14页PPT的效果，也无需安装虚拟机，即达到脚本运行后你的键盘鼠标也可以干其他的事情。

4、若导出APP，可以把自定义脚本也就是该APP，安装给无数个手机或模拟器多设备后台使用，此后使用直接运行APP，无需每次连接电脑和卡密。

注：电脑功能几万用户反馈+弄了三年才敢说第13页和第1页的话，手机才发布不久功能上虽然也有出彩之处但肯定莫得电脑一样牛批，所以2026年之前手机
生成APP哪怕你是工作室，只要有永久卡也是不额外加钱的，26年后就算收费之前有永久卡的用户也不受影响。除了无需负担成本的导出外，更新日志每次功
能加强或者涨价，并没有不仁义的问老客户加钱，影响老用户使用，涨的也都是新用户的价，最老的那批客户应该还记得更新日志刚正式发布的那时候永久卡
才卖的18元。。。现在价格翻这么多倍还有人愿意买单无非就是没摆烂大家觉得值，所以手机功能早晚有一天再次无敌也是必然的事情。



其他常见问题：

问：软件内的间隔单位是毫秒，那么8888分钟等于多少毫秒？答：1秒=1000毫秒，1000毫秒乘以60秒等于1分钟再乘以8888分钟，也可百度时间转换器。

问：哪怕静态图片都不识别，还被报毒怎么办？答：如果看了教程还这样，那就是识图插件被干掉了，看第一页报毒最终解决方案。

问：软件更新加强后，或卡密到期后，会影响之前自己做好的脚本吗？答：不会，永不影响，键鼠大师文件夹内的图片和脚本文件夹妥善保存即可。

问：运行时悬浮框挡住我点击识别的位置了咋办？答：键鼠大师文件夹内有个配置文件，打开，可以改悬浮窗的位置，悬浮窗是提示有些新手忘记停止快捷键。

问：如雷电模拟器依次随机使用文字不生效咋办？答：打开系统剪切板或者模拟器旁边建立一个文本文档，有些模拟器的粘贴机制有问题，不用本软件也一样。

问：打开软件是乱码的？答：系统时区改成中国，不明白看这个操作https://www.zhihu.com/question/370572080/answer/2040308312

问：确实看不懂文字教程，有没有视频？答：https://space.bilibili.com/346783359/video，一直弄手机版这是之前比较老的视频，原理一样，废话较多。

问：逻辑感觉没问题，但运行久了偶尔会抽风。答：不用一直守着，下载一个录屏软件再运行，第二天如果不对了可看快进视频复查自己没想到的逻辑。

问：自己的电脑运行没问题，脚本和图片文件夹移动到另外一台电脑就不行了？答：桌面-右键-分辨率和缩放百分比2台电脑调成一样的，其实虚拟机最爽。

截图后双击保存。。间隔也是双击修改。。模拟板块和混搭板块都可以右键步骤有方便编辑的功能，左键不松框选再右键就是多选步骤。。

最后的话：
如果你看到这里发现自己还是不会用手机版，很多地方还是不明白，如果你确定并不是把本说明当成小说观看或者跳着观看的，那你差的就是实践了，

桌面就有无数图标素材，截图下来，把跳转，判断，镶套这些功能一试，知道逻辑了只需要简单实践就可以开搞，并不需要苦练，初中生都会的东西，更多的是懒和东想西想阻碍

了你，还是那句话，试一下就可以知道答案，鼠标点一下地球不会爆炸更失去不了什么，只有真切的现实的去做点什么，才能改变懵懂的状态，这是世界上唯一的变强方式。

我们只能做好自己分内的事情，不是把你哄人开心实际掏空你，所以真的没啥服务，如果您实在不想看我们是支持您退款的，讲原则非霸王生意，因为每个客户的理解能力不一样，

真要每个都手把手教那为啥不直接定做收定做的价钱，仁义，但不是没事干，而我们既然用青春年华选择了这条路，所以您随口的一句不耐烦，或者吐槽，都无法影响到我们情绪

阻碍我们去干更重要的事，软件有任何问题，发送到邮箱jdsAPP@163.COM，反馈核实送年卡、永久卡、现金50起步，撒谎死全家，当场，无论多久都要进步才不会内耗。

定时启动、键鼠宏这些小功能就不赘述了，都可以在软件内的文字找到答案，后续我们还会不断加强，就现在这些功能，目前最高记录保持者日入一万五，如果用钱来衡量一个人

的成就和幸福度，我相信这已经超过了大多数人寒窗苦读二十年，也是我们觉得值得挥洒青春的地方，有脚本不至于让你那么累，不至于让你请那么多人，花那么多人力去做你想

做的事，更不至于让你因为一些重复琐事而浪费了青春，脚本的中心思想在我们完成这个软件的那一刻开始就远远没有那么难以理解，我们走的方向就是万能脚本小白还会用的这

个方向，具体怎么用它实现怎样的价值就看各位的水平了，你可能不能像别人一样日入一万五，但现在不等于未来，当你有想做的事情的时候，和别人竞争你能有比别人更大赢面。


